Tele-Fever

Konsola Tele-Fever zostata wyprodukowana przez
niemieckiego producenta kawy - Eduscho - w 1982 roku.
Powstato niewiele egzemplarzy, przez co Tele-Fever jest
ciezko osiagalny nawet w Niemczech. Konsola
el | catkowicie rozni sie¢ od pozostatych przedstawicieli tego
lcco Q @ | systemu. Posiada jeden kontroler wbudowany w
jeccl jednostke  centralng i drugi, podtaczany, o

niespotykanym ksztatcie (bardzo duzy i prostokatny).
Kartridze do Tele-Fever maja z lewej strony wypustke co uniemozliwia niepoprawne wtozenie gry.
Oczywiscie jezeli uzyje sie sity powinny pasowac do innych systemow z tej rodziny.

OPIS RODZINY

Tele-fever nalezy do rodziny gier, ktorej pierwowzorem byt prawdopodobnie Emerson Arcadia
2001. Nie jest do konca pewne czy Emerson Arcadia 2001 byt pierwszy z tej ,,grupy”, ale jest na pewno
najlepszy. Arcadia zostata stworzona w 1982 roku w Stanach Zjednoczonych. Jest to system Sredniego
zasiegu z grafikg i grami o wiele lepszymi od Atari VCS 2600 lub Intellivision z roku 1978.

Na catym $wiecie zostato wyprodukowanych wiele klonéw oraz kompatybilnych systemow. Niektore
wygladaja jak Arcadia 2001 i mozna w nich uzywac¢ takich samych kartridzy (Leisure Vision, Advision,
Leonardo, Schmid), a niektore maja kompletnie inng obudowe (MPT-03 systems, Telefever) i nie sg
»fizycznie” kompatybilne ze wczesniejszymi systemami, np. kartridze nie sa takie same. Dla wszystkich gry
sa identyczne.

JAK JE ROZPOZNAC?

- Maja przynajmniej 12 klawiszy (4x3) plus co najmniej jeden klawisz strzatu na dzojstikach. Klawisz
strzatu jest czasami po obu stronach dzojstika (Arcadia 2001) lub na klawiaturze (MPT-03). Wiecej niz dwa
klawisze strzatu petnig najczesciej taka sama funkcje. Z grami dosratczano mate plastikowe naktadki,
ktore opisywaty rézne funkcje klawiszy rozmieszczonych na klawiaturze.
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- W wiekszosci przypadkow maja pie¢ klawiszy na przednim panelu kontrolnym (Reset, Select, Option,
Start, Power on/off). Najwazniejszymi sa zawsze klawisze SELECT i OPTION. Czasami nazywane sa SELECT
A i SELECT B, ale zawsze dwa sposrod nich wykorzystywane sa do wyboru w grze. Dla tych systemow jest
to typowe .
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- W srodku procesor Signetics 2650 (czasem 2650A), oraz uktad video Signetics 2637.



GRY

Istnieje okoto 30 znanych gier na te systemy. Wiekszos¢ tytutdw powstata na Emerson Arcadia 2001 ale
inne systemy, np. MPT-03, maja gry niedostepne na Arcadia takie jak: Auto Race, Basketball, Circus. Na
Tele-Fever powstaty tylko cztery gry (Astro Invader, Fussball, Jump Bug, Tennis).
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POKREWNE SYSTEMY

U.S.A.
Arcadia
Japonia

Hanimex HMG-2650
Europa/Australia

Home Arcade
Francja

Intervision 2001
Pétnocna Europa

Prestige MPT-03
Francja

TVG-2000

Leisure Vision Niemcy

Kanada



SPECYFIKACJA

NAZWA
PRODUCENT
POCHODZENIE
ROK PRODUKCJI
WBUDOWANE GRY

Tele-fever
Eduscho / Tchibo
Niemcy

1982

Brak

KONTROLERY Jeden wbudowany w jednostke centralna, drugi dotaczany. 12 guzikow
klawiatury, 1 guzik strzatu.

PROCESOR Signetics 2650A

PREDKOSC 3.58 Mhz

KOPROCESOR Signetics 2637UVI (jednostka przetwarzania audio i video)

RAM 1024 bytes

ROM Brak

TRYBY GRAFICZNE 128 x 208 / 128 x 104

KOLORY 8

DZWIEK przez gto$nik w telewizorze

PORTY RF wyjscie TV

MEDIA Kartridze

ILOSC GIER 4

ZASILANIE zewnetrzny zasilacz

PERYFERIA Brak

CENA Nieznana



