Super Nintendo Entertainment System

Kiedy w 1991 roku rozpoczeta sie produkcja Super Ninendo Entertainment System czyli SNES
podniosto to wysoko poprzeczke producentom gier na catym s$wiecie. Prawdziwy dzwiek stereo,
wielopoziomowe przesuwane tta i prawie dwa razy wiecej wewnetrznej pamieci w porownaniu z jej
konkurentami, czynit ze SNES najlepsza konsole do gier swoich czasow. Powstato na nig wiele gier,
prawdziwych hitow, takich jak: The Legend od Zelda: A Link to the Past, Donkey Kong Country i Super
Metroid. Super NES sprzedato sie w 20 milionach egzemplarzy w USA i w 49 milionach na catym swiecie.

WERSJE SYSTEMU

Super Famicom Listopad 21, 1990 (Japonia)

Znany jako Super Famicom (Family Computer) w Japonii to
praktycznie taka sama wersja jak europejska, z ta roznica, ze ten dziatat
z 60MHz zegarem oraz miat blokade regionu. Kontrolery miaty mniejsze
klawisze a na obudowie byt napis Super Famicom. Kosztowata 32,000
jenow, w komplecie byty dwa kontrolery oraz gra Super Mario World.

SNES wersja USA Listopad 1991 (USA)

Wersja USA rdzni sie obudowa. Gry miaty inny ksztatt kartdridzy i
w poréwnaniu z wersja Famicom byty bardziej kwadratowe. Kolejna
wersja byta bardziej smukta, podobna do europejskiej, z tymi samymi
podzespotami.

SNES wersja Europejska Czerwiec 1992 (Europa)

Europejska premiera SNES odbyta sie dopiero w 1992 roku.
Obudowa konsoli byta taka sama jak Famicom. Sprzedawana byta wraz
zgrami Super Mario World 3 i F-Zero. Na wersji PAL gry dziataty o 16%
wolniej niz na wersji NTSC i miaty wieksze czarne ramki na gorze i dole
ekranu.

SNES 101  Nowy styl amerykariskiego SNES

Nowa, wezsza wersja, sprzedawana jedynie w USA i Japonii.
Mniejsza niz oryginalny system. Usunieto gniazdo RF, ktére zostato
zastapione wyjsciami czincz. Sprzedawana byta z gra Yoshis Island.



AKCESORIA

Fantastyczna konstrukcja i jakosc¢ czynita oryginalny
kontroler SNES bardzo praktycznym i przyjemnym w uzyciu.
Posiadat 6 klawiszy, pad kierunkowy oraz dwa klawisze funkcyjne.
Inne firmy produkujace kontrolery do SNES dodawaty jeszcze
przycisk auto-fire itp.
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Z wykorzystaniem przystawki multitap mozna byto zmieni¢
dwa porty SNES w zabawke do grania jednoczesnie w sze$¢ osob.
Gry ktore wykorzystywaty taka mozliwosc to np.: Bomberman i
Secret of Mana.

Super Scope to swietlny pistolet dla SNES, niestety nie byt
bardzo popularny, powstato tylko kilka prostych gier, w ktorych
mozna byto go wykorzystac. Yoshis Safari byta jedna z
najlepszych.

Game Genie Cheat Cart firmy Code Masters - umozliwiata
utatwianie sobie gier przez wpisytanie sekretnych kodow.

Oryginalna myszka Nintendo z dwoma klawiszami,
podtaczato sie ja do portu kontrolera konsoli. Byta przydatna tylko
w grach obstugiwanych kursorem takich jak: Mario Paint lub Might
& Magic lIl.

Kabel AV z przejsciowka euro, zapewniat lepsza jakos¢
obrazu i dzwieku w porownaniu z potaczeniem RF w wersjach PAL.

Satelliview byto dostepne jedynie w Japonii, dzieki tej
przystawce mozna byto potaczy¢ SNES do specjalnego
satelitarnego kanatu ,,St GIGA” i pobierac gry oraz dema na
specjalng kasete flash ram (BS-X Special Broadcast Cassette) o
pojemnosci 1 megabita.



GRY

= i

A, —B
A a5
N, p g
) po %)

£-- SCROLL --+

STOP  PLAY LOOR TEMPO I

E) & Ee——a=a

CLEAR)

el O AER @ |

Mario and Wario

Illus1n o Time

Kirby's Dream Course Cybernator

SCORE O34 140

P HILAa¥ER 0000000000000
EHERGY 5S4 ]

ENEMY

Super Metroid

HANOS]

» S

. Tetris Attack

LLLtpel eIl WD ppERE nTLDT

~ Sim City

Zelda Il - A link to the past



SPECYFIKACJA

Procesor typ 65c816 (16-bit)

Predkosc procesora 2.68 / 3.58 Mhz (zmienne)

Proscesor wideo 16-bit

Pamie¢ RAM 1 Mbit (128 Kbajtow)

Wideo RAM 0.5 Mbit (64 Kbajtow)

Pojemnosc kartdridzy 2 Mbit - 48 Mbit

Rozdzielczosc 256x224 oraz maksymalnie 512 x 448 piksli z przeplotem
Kolory 32,768 koloréw, 256 kolorow wyswietlanych jednoczesnie
Wielkos¢ mapy bitowej 64 x 64 piksli

Ilos¢ map bitowych 128 (32 na linie)

Wyjscie wideo wersja PAL SNES miata wyjscia: RF, RGB oraz S-Video.

Procesor dzwieku 8-bit Sony SPC700 taktowany zegarem 4.1 MHz, z 64 Kb pamigci RAM



