
INTERTON VC 4000

Interton  VC  4000  był  bardzo  popularny  w  Niemczech.
Interton produkował głównie systemy pong przed wypuszczeniem
VC 4000 w 1978 roku. Konsola była praktycznie niespotykana poza
Niemcami,  ale  wiele  „programowo zgodnych”  systemów można
było znaleść w wielu krajach (przynajmniej w Europie). Nie jest
jasne czy  Interton  naprawdę stworzył  VC-4000  od  podstaw czy
może  zakupił  prawa  do  produkcji,  jak  wiele  innych  firm
produkujących podobne systemy w uwczesnych czasach. Podobnie
było z bardzo podobnym systemem: Emerson Arcadia 2001 i jego
klonami...

Sercem VC-4000 jest procesor Sgnetics 2650A (taki sam jak w Arcadia 2001) oraz Signetics 2636
kontroler wideo (w Arcadia 2001 był użyty 2637). Dwa kontrolery składają się z 12 klawiszy, 2 guzików
strzału oraz analogowego dżojstika. Na panelu głównym znajduje się przełącznik zasilania oraz trzy guziki:
RESET, SELECT i START.
 

Cechą szczególną tej rodziny gier wideo (VC-4000 i klonów) jest to, że to jedyny system, w którym
gra jest wczytywana do wewnętrznej pamięci RAM z kartridża, przed tym jak będzie można w nią zagrać.

Powstało około 40 kartridży z grami, które nie były złe jak na rok 1978, ale nie były też imponujące... 

SPECYFIKACJA

NAZWA VC 4000

PRODUCENT INTERTON (identyczna konstrukcja to Grundig Superplay Computer
4000)

POCHODZENIE Niemcy 

ROK PRODUKCJI 1978

ROK ZAKOŃCZENIA PRODUKCJI 1983

WBUDOWANE GRY Brak

KONTROLERY Dwa kontrolery z 12 przyciskami, dwoma klawiszami strzału oraz z
dżojstikiem

PROCESOR Signetics 2650A

KOPROCESOR Signetics 2636 (kontroler video)

RAM Nieznany

TRYBY GRAFICZNE Nieznane

KOLORY 4

DŹWIĘK przez głośnik telewizora

PORTY RF wyście TV, gniazdo kartridży, dwa wyjścia na dżojstiki 

MEDIA kartridże (pierwsza gra: Autorennen)

ILOŚĆ GIER 40 do 1982 

ZASILANIE zewnętrzny zasilacz

CENA ok. 300,- DM  (Niemcy, 1978)



GRY

CAR RACERS PADDLE GAMES TANK BATTLE/AIR BATTLE MATHEMATIK

MATHEMATIK II FOOTBALL CASINO INVADERS

SUPER INVADERS BACKGAMMON MONSTER MAN SUPER-SPACE


